
▋ 跨 領 域 美 感 課 程 教 學 方 案 ▋ 

北 區 ／ 國 立 羅 東 高 級 中 學 

學校名稱 國立羅東高級中學 

團隊成員 朱玉芳(國文)、張云媤(美術) 

跨領域學科 國文 藝術學科 美術 

教學對象 

先備能力 

一、教學對象：語文實驗班一年級奇幻文學專題學生 

二、先備能力： 

(一)國文：高一已上過〈勞山道士〉一課，學生對於神仙幻術有基本

的了解，同時老師也補充了文學上對於傳說、神話故事的原型介

紹。 

(二)美術：已具基礎之素描與人物肖像畫作技巧。 

跨領域 

美感課程 

實施模式 

【實施模式】 

上學期主要以奇幻小說的撰寫、奇幻獸的構圖，以及成員間的討論與

分享為主，這學期重點在作品的產出，以及成果的發表，學生在過程

中將上學期所學的理論、技巧，付諸於本學期的實作中，有助於學生

融會貫通，且對奇幻文學的進一步理解。 

跨領域 

美感課程 

應用策略 

【應用策略】(請勾選) 

使用時機 

■課前預習 

■引起動機 

■發展活動 

■綜合活動 

□課後複習 

□其他 

教學策略 

■應用藝術素材之問題導向教

學 

□虛擬實境之情境教學 

■網路資源之體驗學習教學 

□應用藝術類數位典藏資源之

探究式教學 

■合作學習式教學 

■專題討論式教學 

□協同教學 

■創造思考教學 

□其他 

評量模式 

□學習單 

□試題測驗 

□遊戲評量 

□專題報告製作 

■展演實作 

□影音紀錄 

□其他 



課程架構與

跨領域課程

設計概念 

 

教學計畫 

單元名稱 千「奇」萬變「幻」成真~~再現文學中的奇幻藝術與美感 

教學時數 20 週，每周 2 小時 實施班級 
106 班(高一語文實驗

班奇幻文學專題) 

實施情形 
    本活動實際教學自 105.09 至 106.06 共一學年，從探討奇幻藝術

的呈現至奇幻文學的實作與發表。 

設計理念 

   從課程中使學生學會涵養體察和鑑賞美感、文化及藝術之美，並且

有效運用各種藝術媒介和工具，表達奇幻元素的思想、情感與觀念，

並能與他人溝通和分享經驗或見解。 

藝術概念與

美感元素 

 國文與藝術的結合，透過不同媒介，讓學生明白奇幻之美的表現

手法是多元的，此外也能透過實作真切了解奇幻的構成要素，以及美

學的營造，讓”奇幻”也能成”真實”。 

教學方法 講述法、實作法、視覺藝術教學法、資訊媒體應用教學法 

教學資源 
雷射雕刻機、輕黏土、電腦、電影 DVD、投影機、PPT、壓力克顏彩、

奇幻文學相關書籍、錄影機、各式雜誌。 

教學目標 



單元目標 

 依據普通高中必修科目「國文」與「藝術與生活」課程綱要內容進

行設計： 

一、 統整文學與藝術兩大學科的知識內容，使學生奠定分化專精和適性

發展的基礎。 

二、 本級課程以性向試探為主，使學生在課程中能了解自己的興趣及能

力。 

三、 重視學生的異質性，課程著重在使每一名學生都能學習成功，開啟

藝術與文學的潛能，使藝術融入生活、文學中於無形。 

具體目標 能力指標／核心素養 

 課程設計的具體目標

以「自發互動學習」為中心

理念規劃課程方案，希望

學生能在每一個美感課

程上發揮思考、應用與設

計的能力，將藝術中的視

覺與文學中的寫作，口語

表達裡的分享技巧等，三

者合一，形成一個完整又

豐富的跨領域美感課程。 

一、國語文能力 

（一）分析與評論演講、報導的內容。 

（二）分析與評論各類影音資料的內容。 

（三）應用技巧表情達意，交換意見。 

（四）針對不同場合適當的說明意見，分享經驗。 

（五）廣泛利用文化知識，輔助閱讀。 

（六）鑑賞與評論作品。  

（七）善用技巧遣詞造句。 

（八）善用寫作技巧，流暢的表情達意。 

二、藝術能力 

（一）鑑賞與評論作品，能認識及應用不同藝術素材或

媒體，透過多樣的創作活動啟發藝術創造。 

（二）能欣賞國內外具代表性的音樂作品， 拓展藝術

視野，提升個人藝術品味。 

課程架構 

節次 課程名稱 教學重點 教學 

工具 

第一週 
課前介紹與藝術表達

說明 
認識美感傳遞的媒介 DVD、PTT 

第二週 撕畫 撕畫奇幻人物獸 電腦、雜誌 

第三週 素描 繪製奇幻人物獸~~以線條為主 PTT、紙筆 

第四至六週 藝術媒介應用 進行奇幻人物獸的木片雷射雕刻

課程 

電腦、木片 

第七週 素描 繪製奇幻人物獸~~以立體為主 PTT、紙筆 



第八至十一

週 
藝術捏塑課程 捏製奇幻人物獸的輕黏土課程 

輕黏土、壓克

力顏彩、PPT 

第十二週 課程分享 討論奇幻人物獸的輕黏土操作心

得與美感呈現的體驗 

PPT 

第十三至十

五週 
編輯學 奇幻小說的排版、封面設計、文章

修訂、校對、出版 

電腦、文稿 

第十六至十

七週 
口語表達課 奇幻說書人課程 

PPT、網路、錄

影機 

第十八週 成果會 跨領域美感教育成果發表會 
PPT、網路、錄

影機 
第十九至二

十週 
成果省思 成果發表會檢討會與省思 PPT、錄影機 

教學流程 

節

次 
活動 時間 

藝術媒介 

藝術資源 

藝術概念 

美感元素 

跨領域 

策略 

評量

模式 

備

註 

1-2 認識美感傳遞的媒介 
2/16 上午

3-4 節 
DVD、PTT 

奇幻電影色調

與情節鋪排 
視覺藝術 視覺  

3-4 撕畫奇幻人物獸 
2/23 上午

3-4 節 
電腦、雜誌 雜誌色彩應用 視覺藝術 視覺  

5-6 
繪製奇幻人物獸~~以

線條為主 

3/2 上午

3-4 節 
PTT、紙筆 手繪技巧 視覺藝術 繪圖  

7-

12 

進行奇幻人物獸的木

片雷射雕刻課程 

3/9-23 上

午 3-4 節 
電腦、木片 雷圖設計 資訊設計 繪圖  

13-

14 

繪製奇幻人物獸~~以

立體為主 

3/30 上午

3-4 節 
PTT、紙筆 

立體手繪、三

面圖 
視覺藝術 設計  

15-

24 

捏製奇幻人物獸的輕

黏土課程 

4/6-5/4

上午 3-4

節 

輕黏土、壓

克力顏彩、

PPT 

手感捏製、藝

術彩繪 
視覺藝術 設計  

25-

30 

奇幻小說的排版、封

面設計、文章修訂、校

對、出版 

5/11-25

上午 3-4

節 

PPT 封面美感設計 文學美感 文集  

31-

34 奇幻說書人課程 
6/1-8 上

午 3-4 節 
電腦、文稿 口語藝術表達 口語藝術 口語  

35-

36 

跨領域美感教育成果

發表會 

6/15 上午

3-4 節 

PPT、網

路、錄影機 

節目音樂及藝

術設計 
口語藝術 

總結

性評

量 

 



37-

40 

成果發表會檢討會與

省思 

6/22-29

上午 3-4

節 

PPT、錄影

機 

音樂及藝術設

計分享 
口語藝術 

總結

性評

量 

 

教學省思與建議 

優點 

1. 小班操作、專題課程、時數充裕、領域教師合作無間 

2. 選修同學對於奇幻文學有高度興趣，願意花心思投入，成效斐然 

3. 同儕合作學習的時間長，彼此充分討論，在創作上因為交流而能生發更多的火

花 

4. 在認知、情意、技能上的美感歷程均有發展，因此學生對於奇幻文學與美學的

認識能更深且廣 

5. 美感的呈現不是單一的，體認到相同主題在多元素材的呈現上，必須有所調整

才能體現出美感 

缺點 

1. 專題課程修課人數有限，在推廣與影響面向不及全班性的課程 

2. 教師備課因顧及多面向，增能部分須提前一年發展，無法隨時開課 

3. 課程內容過多、半年期程過短，學生必須利用額外課餘時間操作 

4. 帶學生參觀電玩公司、聆聽馬雅古文明講座，但迫於時程，無法有效且充分地

對這些課程進行探索、鑑賞、評論 

5. 期許：構成奇幻的要素眾多，本次課程聚焦於奇幻人物獸，希望下此有機會能

以其他要素出發，將所有要素集結起來，相信能提升奇幻小說的豐富度與可看

性。 

教學研發成果 

  

奇幻獸撕畫、奇幻獸雷雕木片 



 

奇幻獸公仔、奇幻文學集 

奇幻文學推廣 

未來推廣計畫 

1. 延伸更多的美感媒介投入課程 

2. 加深加廣課程內容 

3. 製作課程講義，讓每位老師皆能參考且實施 

4. 辦理成果發表會或是教師經驗分享課程 

5. 邀請地區性高中前來觀摩並交流 

課程實施紀錄（教學照片 10 張加說明） 



  

(上圖左) 選定一個喜愛的奇幻人物獸(上圖右) 撕畫創作構想與技巧分享 

  

(上圖左) 科技美感：木片雷雕奇幻獸物(上圖右) 立體美感：捏製輕黏土奇幻獸物 

 
(上圖左) 老師教導奇幻的構成要素(上圖右) 同學上台分享奇幻閱讀經驗 

  

(上圖左) 奇幻小說構思歷程(上圖右) 奇幻文學逐步成形(人物獸素描) 



  

(上圖左) 跨領域美感教育成果冊(上圖右) 跨領域美感教育成果會 

參考資料 

奇幻文學相關網站及書籍、馬雅文化講座 

 


