
跨領域美感課程教學方案 

 

壹、 學校名稱：基隆市立安樂高級中學 

貳、 團隊成員：林怡君、吳怡慧 

參、 跨領域科目：藝術生活、生活科技 

肆、 教學對象與先備能力：以高一學生為教學對象；並採生活中常見音樂盒 

                           為設計發想載體，進行個人文創商品設計。 

伍、 跨領域美感課程實施模式：以生活科技領域之造型建模課程結合藝術生 

                               活科文創商品設計，由高一學生藉自身生活 

                               經驗，進行音樂盒創意發想，集結主題觀察 

                               細節後，以旋轉音樂盒為載體，凝結自我創 

                               意片刻。 

陸、 跨領域美感課程應用策略：採跨科協同教學，以創意音樂盒為主題，配 

                               合 Inkscape、makercase、RDwork 軟體教   

                               學，進行自身文創商品設計。 

柒、 教學計畫 

    一、 單元名稱：轉轉頭 Say Hello 

    二、 設計理念：課程訴求希望學生藉由自身生活經歷，進行音樂盒創意 

                     發想，集結主題觀察細節後，以旋轉音樂盒為載體，凝 

                     結自我創意片刻。 

    三、 藝術概念與美感元素：連續、漸變、對稱、對比、比例、調和、律 

                              動、統一 

    四、 教學方法：觀察法、討論法、協同教學法 

    五、 設計依據（含核心素養）：U-B3 具備藝術感知、欣賞、創作與鑑賞 

                                 的能力，體會藝術創作與社會、歷史、文 



                                化之間的互動關係，透過生活美學的涵 

                                養，對美善的人事物， 進行賞析、建構與 

                                分享。 

    六、   教學目標：培養基本知能，在生活中能統整各領域所學，並能適切 

                     溝通與表達，進而勇於創新，展現科技應用與生活美學 

                     的涵養。 

七、 課程架構圖： 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     

     

     

 

 

八、 教學活動與教材內容：  
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    九、 教學評量：學習單、雲端電繪檔案、作品、心得分享 

捌、 教學省思與建議： 

一、由生活經驗導入創意發想的確較易引起學生共鳴，但在認知上因學生空間概念較不

足，常無法順利將 2D 設計圖轉繪為 3D，故在雷切成品時，常因尺寸誤差造成材料

損耗。 
二、多元選修每週僅一節課，師生比約 1：30，在師生討論時間上較無法充足﹐如可連堂

運用，相信作品細節度可相對提升。 
三、教師雖使用自由軟體教學，但受限學生課堂操作時間短暫，回家也未必有電腦可使

用，故進度上較難統一一致。 
四、本次音樂盒使用之旋轉機芯音樂較固定，建議未來可融入音樂科協同，讓學生自行

譜曲設計個人專屬樂曲。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



玖、 課程研發成果（如學習單、觀察紀錄表、評分規準等） 

  



 



壹拾、未來推廣計畫 

 本次課程為藝術生活科及生活領域協同教學，並以承載學生生活點滴之旋轉音

樂盒為最終作品呈現，故形式上僅有立體實作而無法有情感文字書寫之呈現，未來

希望結合更多不同學科(如國文等)，並討論自行創作樂曲融入作品可能(可再結合音

樂科)，讓學生能有更多創造力展現機會。 

壹拾壹、 課程實施紀錄 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

教師軟體教學 主題發想與設計

師生共同討論 Makercase 盒裝設

雲端作業繳交 Inkscape 造型設計

合作學習 雷切實作

我與作品 音樂盒作品



壹拾貳、 參考資料 

一、王俊隆(2009)。自由軟體 Inkscape 繪圖超簡單。出版地點：小石頭出版社。 

二、夏天工作室(2013)。Inkscape 自由玩繪圖。出版地點：小石頭出版社。 



▋ 跨 領 域 美 感 課 程 教 學 方 案 格 式 ▋ 

北 區 ／ 基 隆 市 立 安 樂 高 級 中 學 

學校名稱 基隆市立安樂高級中學 

團隊成員 林怡君、吳怡慧、葉嘉茗 

跨領域學科 生活科技 
藝術學科 藝術生活 

教學對象 

先備能力 

1. 能對設計作品有基本觀察能力。 

2. 能熟悉空間概念與多面體組合運用。 

3. 能熟悉電腦操作及網路運用。 

跨領域 

美感課程

實施模式 

 

跨領域 

美感課程

應用策略 

應用策略 (請勾選) 

使用時機 

□課前預習 

□引起動機 

■發展活動 

□綜合活動 

□課後複習 

□其他 

教學策略 

■應用藝術素材之問題導向教學 

□虛擬實境之情境教學 

■網路資源之體驗學習教學 

□應用藝術類數位典藏資源之

探究式教學 

■合作學習式教學 

□專題討論式教學 

■協同教學 

■創造思考教學 

□其他 

評量模式 

■學習單 

□試題測驗 

□遊戲評量 

□專題報告製作

■展演實作 

□影音紀錄 

■其他 

 

課前共備 一、教學目標 

二、先備知識 

三、課程設計 

四、評量規準 

課程進行 
生活科技- 
Makercase、 
Inkscape、 
RDwork 

                藝術生活科- 

                文創商品設計

協同教學- 

 轉轉頭 Say Hello 

課後評量 
1. 多元評量 

2. 教師教學成效檢討 



課程架構

與跨領域

課程設計

概念 

課程架構圖 

 

教學計畫 

單元名稱 轉轉頭 Say Hello 

教學時數 12 節 實施班級 高一多元選修 

實施情形 
採跨科協同教學，以創意音樂盒為主題，配合 Inkscape、

Makercase、RDwork 軟體教學，進行自身文創商品設計。 

設計理念 
課程訴求希望學生藉由自身生活經歷，進行音樂盒創意發想，集結

主題觀察細節後，以旋轉音樂盒為載體，凝結自我創意片刻。 

藝術概念與 

美感元素 
連續、漸變、對稱、對比、比例、調和、律動、統一 

教學方法 觀察法、討論法、協同教學法 

教學資源 電腦、Inkscape、Makercase、RDwork 軟體、學習單 

設計依據 

學習 

重點 

學習 

表現 

可明確運用 Inkscape、

makercase、RDwork 軟體，

並進行音樂盒主題設計，了

解自身經驗與觀察回饋的互

動關係。 

核心 

素養 

U-B3 具備藝術感知、欣賞、

創作與鑑賞的能力，體會藝術

創作與社會、歷史、文化之間

的互動關係，透過生活美學的

涵養，對美善的人事物， 進
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學習 

內容 

檢視自身生活經驗，觀察生

活點滴，並以此激發其對主

題深入探索之動機，從而進

行主題轉繪，並以電繪再製

技巧，重現創意與細節，將

自身創作永存於音樂盒機

身。 

行賞析、建構與分享。 

                             

                             

                             

                             

教學目標 

單元目標 
培養基本知能，在生活中能統整各領域所學，並能適切溝通與表

達，進而勇於創新，展現科技應用與生活美學的涵養。 

課程架構 

節次 課程名稱 教學重點 教學工具 

1 音樂盒介紹與賞析 藉由各樣音樂盒形式，引導學生思考

造型可能性，並激發主題發想可能。 

音樂盒實品、電

腦、學習單 

2 轉轉頭 Say Hello -

音樂盒造型設計 

音樂盒造型設計 學習單 

3-4 Makercase 盒裝設計 運用 Makercase 進行音樂盒盒裝尺寸

設定及卡榫設計。 

Makercase 軟

體、電腦、學習

單 
5 第 1 次盒裝雷切實作 進行音樂盒盒裝雷切，並現場組裝了解各

盒面相對關係。 

木工膠 

6-8 Inkscape 盒面造型設

計 

了解卡榫相互關係，進行音樂盒各面

造型設計。 

Inkscape 軟

體、電腦、學習

單 
9 RDwork 雷切軟體介紹

與運用 

了解雷切中「切」與「雕」之概念，並進

行自身作品參數設定。 

電腦 

10 第 2 次盒裝雷切實作

(造型面) 

進行音樂盒造型面雷切，並現場組裝了解

各盒面相對關係。 

木工膠 

11 Inkscape2 次盒面造

型修正 

針對 2次雷切塊面進行造型檢討，修

正組裝誤差。 

Inkscape 軟

體、電腦、學習

單 
12 第 3 次盒裝雷切實作

+機芯組裝 

作品組裝 音樂盒成品 



教學流程 

節次 活動 時間 
藝術媒介

藝術資源

藝術概念

美感元素

跨領域 

策略 
評量模式 備註 

1 藉由音樂盒賞

析與介紹，引

導學生了解機

芯構造與造型

相對關係。 

50 分 各式音樂

盒作品 

線條、漸

變、質感 

展示音樂

盒造型及

Makercase

繪製之盒

面對應關

係。 

學習單  

2 藉由學習單進

行音樂盒主題

發想，並引導

學生思考自身

作品的獨特可

能。 

50 分 各式音樂

盒作品 

美的原理

原則討

論。 

探討生活

的曾經，

並由發想

主題對應

美的原理

原則，引

發創意點

滴成河的

可能。 

學習單  

3-4 運用

Makercase

進行音樂盒

盒裝尺寸設

定及卡榫設

計。 

 

100 分 Makercase連續、平

衡 

思考卡榫

接合的美

感可能。 

電繪作品  

5 進行音樂盒第

1 次盒裝雷

切，並現場組

裝了解各盒面

相對關係。 

50 分 RDwork 連續、平

衡 

指導卡榫

接合技巧 

盒裝作品  



6-8 了解卡榫相

互關係，運

用 Inkscape

進行音樂盒

各面造型設

計。 

150 分 Inkscape 平衡、比

例、調

和、統一 

了解各面

卡榫相互

關係，進

行造型美

感修正。 

電繪作品  

9 RDwork 雷切

軟體介紹與運

用 

50 分 RDwork 平衡、比

例、調

和、統一 

了解雷切

中「切」

與「雕」

之概念，

並進行自

身作品參

數設定。 

電繪作品  

10 第 2 次盒裝雷

切實作(造型

面) 

 

50 分 學生作品 平衡、比

例、調

和、統一 

進行第 2

次音樂盒

造型面雷

切，並現

場組裝了

解各盒面

相對關

係。 

學生作品  

11 Inkscape2

次盒面造型

修正 

50 分 Inkscape 平衡、比

例、調

和、統一 

針對 2次

雷切塊面

進行造型

檢討，修

正組裝誤

差。 

電繪作品  

12 第 3 次盒裝

雷切實作+機

芯組裝 

50 分 學生作品 平衡、比

例、調

和、統一 

進行作品

組裝及成

果心得發

表。 

學生作品

暨心得發

表 

 



教學省思與建議 

一、 由生活經驗導入創意發想的確較易引起學生共鳴，但在認知上因學生空間概念較不

足，常無法順利將 2D 設計圖轉繪為 3D，故在雷切成品時，常因尺寸誤差造成材料損

耗。 

二、 多元選修每週僅一節課，師生比約 1：30，在師生討論時間上較無法充足﹐如可連堂

運用，相信作品細節度可相對提升。 

三、 教師雖使用自由軟體教學，但受限學生課堂操作時間短暫，回家也未必有電腦可使

用，故進度上較難統一一致。 

四、 本次音樂盒使用之旋轉機芯音樂較固定，建議未來可融入音樂科協同，讓學生自行譜

曲設計個人專屬樂曲。 

 

教學研發成果 

以生活科技領域之造型建模課程結合藝術生活科文創商品設計，由高一學生藉自身生活 

經驗，進行音樂盒創意發想，集結主題觀察細節後，以旋轉音樂盒為載體，凝結自我創 

意片刻。 

未來推廣計畫 

本次課程為藝術生活科及生活領域協同教學，並以承載學生生活點滴之旋轉音樂盒為最終

作品呈現，故形式上僅有立體實作而無法有情感文字書寫之呈現，未來希望結合更多不同

學科(如國文等)，並討論自行創作樂曲融入作品可能(可再結合音樂科)，讓學生能有更多創

造力展現機會。 

課程實施紀錄（教學照片 10 張加說明） 



 



參考資料 

一、王俊隆(2009)。自由軟體 Inkscape 繪圖超簡單。出版地點：小石頭出版社。 

二、夏天工作室(2013)。Inkscape 自由玩繪圖。出版地點：小石頭出版社。 

 


